INFORMATIONEN (7 A)

3ER/ 2ER TEAMRUN <y

Beim Teamlauf wird der Hallwilersee zu zweit oder zu dritt umrundet. Jede/r Laufer/in
hat eine Starthummer ohne Zeitmesschip. Fiir die Zeitmessung gibt es eine Nummer
mit Chip, die jeweils dem nachsten Laufer iibergeben werden muss. Sie kann mit dem
dazugehdrigen Biandel um den Bauch getragen werden.

2er-Team 3er-Team
Start Dorfmitte, Beinwil am See Start Dorfmitte, Beinwil am See
1. Wechsel Delphin, Meisterschwanden 1. Wechsel  Delphin, Meisterschwanden
Ziel Strandbad, Beinwil am See 2. Wechsel  Schloss Hallwyl
Distanzen 10.0 km, 11.1 km Ziel Strandbad, Beinwil am See
Startzeiten Startblock 3 - 12:17 Uhr Distanzen 10.0 km, 4.2 km, 6.9 km
Startblock 8 — 12:50 Uhr Startzeiten  Startblock 3 - 12:17 Uhr

Startblock 8 — 12:50 Uhr

Wechselzone Delphin

Hinfahrt 2. Laufer — 12:00 Uhr, 12:15 Uhr, 12:30 Uhr

Abfahrt des Schiffes zum Delphin ab Schiffssteg Beinwil am See.
Ankunft beim Delphin, Meisterschwanden nach 15 Minuten

Start 1. Laufer — in Startblock 3 (12:17 Uhr) oder Startblock 8 (12:50 Uhr)
Dorfmitte Beinwil am See — Der Start erfolgt im zugeteilten Block 3 oder Block 8

Riickfahrt 1. Laufer — Shuttlebetrieb ab 13:00 Uhr / Kursschiffe 14:00 Uhr, 15:15 Uhr, 16:30 Uhr
ab Delphin, Meisterschwanden nach Beinwil am See

Wechselzone Schloss Hallwyl

Hinfahrt 3. Laufer — 11:45 Uhr

Abfahrt des Schiffes zum Schiffssteg in Seengen ab Schiffssteg Beinwil am See Ankunft in Seengen
ca. 12:15 Uhr, ca. 15 Min. Fussweg bis zum Schloss Hallwyl (2. Wechsel) oder mit der SBB ab
Bahnhof Boniswil (ca. 15 Min Fussmarsch).

Riickfahrt 2. Laufer — 14:00 Uhr, 14:15 Uhr, 15:30 Uhr, 16:45 Uhr
Schloss Hallwyl Ruckfahrt mit Schiff (Dauer 30 Minuten) ab Schiffssteg Seengen oder mit der SBB ab Bahnhof

Boniswil (beides ca. 15 Minuten Fussweg) ab Schloss Hallwyl.
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Kleidertransport zu und von den Wechselzonen

Der Kleidertransport muss im eigenen Team organisiert werden. Fir die Bezeichnung des Gepacks in der
Wechselzone erhaltet ihr Klebetiketten mit den entsprechenden Startnummern drauf. Vergessene
Gepackstiicke werden zum Infostand beim Strandbad Beinwil am See zurlicktransportiert.

DELPHIN SPRINT - Essensgutschein Gewinnen!
Das jeweils erste 3-er Team jeder Team-Kategorie gewinnt bei der Passage der Zeitmessung bei 10km je einen
Essensgutschein im Wert von CHF 150. Das fihrende 2er-Team gewinnt einen Essensgutschein im Wert von

CHF 100. Die Gutscheine werde per Post zugestellt.
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